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Il progetto Extraball nasce alla fine degli anni ‘90 con I'obiettivo di rinnovare
il vecchio concetto di sala giochi per permettere ai giovani e alle famiglie di
raffrontarsi con realta gia presenti in Giappone e negli Stati Uniti; i cosiddetti
Family Entertainment Center. Importante & la capacita di rinnovarsi nel
tempo adattandosi alle esigenze attuali essendo cosi sempre al passo coi
tempi. Alla luce di cio il messaggio che si vuole ora trasmettere, riguarda
quello che e il ricordo dei bambini cresciuti all’interno della sala giochi che
rappresentano oggi i 30enni che creano le Startup mantenendo cosi
I’attenzione ai giovani e alle famiglie, attenzione che da sempre caratterizza
Extraball.
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Ci si propone di creare una serie di eventi — incontro in cui presentare 3 04
Startup del territorio romano. Si prevede una sorta di talk in cui i creatori
delle Startup mostreranno i loro progetti illustrando brevemente la storia che
ha portato alla genesi della propria idea fino alla sua realizzazione,
specificandone propositi, finalita e obiettivi. Importante e il concetto di
superare tutti gli ostacoli imposti dalla burocrazia sia in termini di tempo che
di difficolta oggettive che, in particolare i piu giovani, si trovano a dover
affrontare e combattere. Viene offerto un incoraggiamento e una spinta a
volare piu in alto riprendendo la vera e propria essenza del café, come
occasione di incontro, nell'ottica di una “chiacchierata tra amici”.







Questo documento contiene sviluppi creativi di proprieta esclusiva di Extraball S.r.1.
creati dall’Associazione Culturale Satyrnet.

Tutte le idee originali in esso contenute non potranno essere utilizzate senza
un’autorizzazione scritta da parte di un rappresentante legale dell’Associazione
Culturale e della Societa.
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